Методичні рекомендації 
щодо проведення  IІ етапу Всеукраїнської учнівської олімпіади 
з інформатики у 2018-2019  навчальному році
Метою проведення Всеукраїнських учнівських олімпіад з інформатики є сприяння розвитку алгоритмічного мислення у школярів, підвищення інтересу до програмування, стимулювання творчого самовдосконалення учнів, зацікавлення їх у якісному поглибленому вивченні інформатики, виявлення та розвиток обдарованих учнів, надання їм допомоги у виборі фаху. 

Районна (міська) олімпіада з інформатики проводиться в один (практичний) тур, який триває 4 астрономічні години, містить 4 завдання (8-10 клас), 5 завдань (11 клас). 
Рекомендується брати участь учням 8-11 класів. В олімпіаді мають право брати участь учні 5-7 класів (виступати за старший від фактичного класу навчання), якщо рівень їх предметної компетентності відповідає олімпіадному рівню.
Організаційний комітет заздалегідь має зібрати заявки учасників, в яких мають бути відображені не тільки особисті відомості учасника, а також мова програмування, яку учасник планує використовувати під час олімпіади. Мова програмування може бути обрана з наступного списку: Pascal, C/C++, Python 3. Під час олімпіади учасник може використовувати програмні середовища вказаних мов.
Необхідно заздалегідь підготувати і випробувати технічне та програмне забезпечення для проведення олімпіади. Бажано відключити мережеве обладнання, або закрити доступ до мережі учасника олімпіади.
Відповідальний за проведення олімпіади повинен заздалегідь ознайомити вчителів інформатики з регламентом проведення  районної (міської) олімпіади і довести до їх відома рекомендації з підготовки учасників.

Умови завдань повинні бути роздані учасникам і членам журі олімпіади на початку туру. Не можна ознайомлювати сторонніх осіб з умовами завдань до закінчення туру олімпіади. 
Відповідальний, за умов нерозголошення, особисто повинен завчасно розкрити конверт і забезпечити розмноження умов завдань для всіх учасників олімпіади.

Регламент олімпіади та Правила проведення змагань описуються в пам'ятці учасника олімпіади. Рекомендуємо розмножити пам'ятку і роздати всім учасникам змагань до початку туру. 
При проведенні олімпіади кожному учасникові необхідно надати окремий комп'ютер. 
Рекомендуємо, за наявності технічної можливості, надати учасникам 
10-15 хвилин до початку туру випробувати свої робочі місця (комп'ютери).

Всі умови проведення олімпіади повинні бути оголошені учасникові до початку туру, наприклад: коли його початок і закінчення, коли можна ставити запитання і в якому вигляді, чи можна користуватися літературою, флеш-накопичувачами, правила тестування і т.д.
Під час туру учасникам категорично забороняється користуватися будь-якими паперовими та електронними джерелами інформації: особистими CD-дисками, флеш-накопичувачами, калькуляторами, електронними записниками і мобільними телефонами.
На початку туру необхідно оголосити час початку, закінчення туру і виписати його на дошці.
Питання до умов завдань можна задавати тільки протягом двох годин туру. Їх слід ставити тільки письмово на спеціальному бланку для запитань учасників. Учасники повинні формулювати питання так, щоб на них можна було відповісти «так» або «ні». У разі некоректного формулювання запитання або не за умовою завдання журі дає відповідь «Без коментарів». Кожне запитання повинне бути поставлене учасником на окремому бланку. Відповідь повинна бути обов'язково підписана членом журі. Всі бланки питань здаються учасником у кінці туру, разом з архівним файлом виконаних завдань, є матеріалами для апеляцій.
Всі файли з роботами учасників необхідно зберегти до кінця туру в двох екземплярах. Учасник повинен бути присутнім при збереженні, щоб вказати, які файли необхідно зберігати. Результати роботи учасник зберігає в каталог olimp2018. У цьому каталозі, при здачі роботи члену журі, повинен знаходитися файл. 

Основними результатами роботи учасника має бути: 

− алгоритм, що правильно та ефективно розв’язує поставлену задачу; 

·  програма, що реалізує запропонований алгоритм. 

Основним критерієм при перевірці робіт є правильність роботи програми у різноманітних режимах. 

Журі може використовувати власну систему (методику) тестування розв’язків.

У разі, якщо завдання виконано учасником частково, журі нараховує неповну кількість балів. 

Підведення підсумків олімпіади для різних класів проводиться окремо. 
Учасники олімпіади мають право на апеляцію (заява на ім’я голови журі надається в письмовому вигляді). Апеляцію проводить журі  експерт-консультант та члени оргкомітету олімпіади. 
У заявках на ІІІ етап обов’язково вказувати мову програмування та її версію. 

Надаємо приклади анкети учасника та бланку запитання.
Анкета учасника олімпіади 
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